
ДОПОЛНИТЕЛЬНАЯ ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНАЯ  

ОБЩЕРАЗВИВАЮЩАЯ ПРОГРАММА  

«ПЕРВОРОБОТ LEGO WEDO» 

 
Статус программы Программа ориентирована на развитие технических и творческих 

способностей и умений учащихся, организацию научно-

исследовательской деятельности, профессионального 

самоопределения учащихся. 

Направленность техническая 

Цель программы Развитие технического творчества и формирование научно – 

технической ориентации у детей младшего школьного возраста 

средствами конструктора лего и робототехники с 

использованием робота LEGO WeDo 2.0. 

Знакомство с основами программирования на LEGO WeDo 2.0, 

созданием своих проектов, решением алгоритмических задач. 

Развитие личности каждого ребёнка 

Контингент 

обучающихся 

7-11 лет 

Продолжительность 

реализации 

программы 

1 год 

Режим занятий 1 раз в неделю по 1 часу 

Форма организации 

процесса обучения 

Занятия организуются в учебных группах 

Краткое содержание Работа с образовательными конструкторами LEGO WeDo позволяет 

учащимся в форме игры исследовать основы механики, физики и 

программирования. Разработка, сборка и построение алгоритма 

поведения модели позволяет учащимся самостоятельно освоить 

целый набор знаний из разных областей, в том числе робототехники, 

электроники, механики, программирования, что способствует 

повышению интереса к быстроразвивающейся науке робототехнике. 

Ожидаемый результат Формирование уважительного отношения к иному мнению; 

развитие навыков сотрудничества с взрослыми и сверстниками в 

разных социальных ситуациях, умения не создавать конфликтов и 

находить выходы из спорных ситуаций, освоение способов решения 

проблем творческого и поискового характера; формирование умения 

понимать причины успеха/неуспеха учебной деятельности и 

способности конструктивно действовать даже в ситуациях неуспеха; 

использование приобретенных знаний и умений для творческого 

решения несложных конструкторских, художественно-

конструкторских (дизайнерских), технологических и 

организационных задач; приобретение первоначальных 

представлений о компьютерной грамотности 

 
 


