
ДОПОЛНИТЕЛЬНАЯ ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНАЯ  

ОБЩЕРАЗВИВАЮЩАЯ ПРОГРАММА  

«LEGO Education» 

Статус программы Программа ориентирована на развитие технических и творческих 

способностей и умений учащихся, организацию научно-

исследовательской деятельности, профессионального 

самоопределения учащихся. 

Направленность техническая 

Цель программы Ознакомление обучающихся с основами робототехники, 

конструирования и программирования с использованием 

конструкторов LEGO MINDSTORMS Education EV3, развитие 

интереса к технике, позволяющее обучающемуся приобрести 

устойчивую потребность в познании и техническом творчестве, 

максимально реализовать себя, самоопределиться профессионально и 

личностно. 

Контингент 

обучающихся 

7-11 лет 

Продолжительность 

реализации 

программы 

1 год 

Режим занятий 1 раз в неделю по 2 часа 

Форма организации 

процесса обучения 

Занятия организуются в учебных группах 

Краткое 

содержание 

Данная программа даст возможность обучающимся закрепить и 

применить на практике полученные знания по таким дисциплинам, как 

технология, математика. На занятиях по техническому творчеству 

обучающиеся соприкасаются со смежными образовательными 

областями. За счет использования технических понятий и специальных 

терминов расширяются коммуникативные функции языка, 

углубляются возможности лингвистического развития обучающегося. 

 Программа ориентирована на формирование основных понятий 

робототехники, мышления ребёнка, основанного на развитии логики 

и моторики посредством разработки и создания различных 

робототехнических устройств, создания программ и алгоритмов 

управления ими. 

Ожидаемый 

результат 

Ознакомление обучающихся с основами робототехники, 

конструирования и программирования с использованием 

конструкторов LEGO MINDSTORMS Education EV3, развитие 

интереса к технике, позволяющее обучающемуся приобрести 

устойчивую потребность в познании и техническом творчестве, 

максимально реализовать себя, самоопределиться профессионально и 

личностно. 

 


